TARGET RENEGADE

Il est de retour ... encore plus vil, brutal et assoiffé de vioience!

Votre frére Matt est pris sur le fait alors qu'il'enquéte sur les activités infames de "M, Big" et aprés que le chef
“du milieu I"ait puni de la fagon macabre traditionnelle, vous considérez les options qui vous sont ouvertes alors
“que votre coeur bat la chamade. "Qeil pour oeill” — ce dictan assiége votre _E.uh-mnscmnt votre plan est tracé

— Vous passéz & l'action et en vous frayant un chernin a travers les différents niveaux, vous vous dirigez vers la

confrontation finale. Les types d'adversaires que vous rencontrez a chague niveau varient énormément et pour

réussir il vous faut done appreridre une stratégie. Les objets usuels peuvent servir d’arme. mais ne les perdez
pas car on pourrdit les utiliser contre vous!
Votre objectif consiste simplement‘a survivre pendant que vous traversez les cing stades qui ménent & votre
confrontation avec "M. Big". Vous pourrez savourer votre vengeance . si vous restez an vie!

COMMANDES

Le jeu a une option & deux joueurs et peut étre contrdlé par moyven du levier ou du clavier.
e =uer 1 peut utiliser le levier en sélectionnant les options de clavier redefini et en déplacant le levier dans la
directipn appropriée.
De Ia méme facon. le jauetir 2 a le choix entre le levier et le clavier

LEVIER — Port 1 ou Port 2
Avec bouton feu appuyé (tourné vers la droite)

SAUT/COUP DE PIED
SAUT/COUP DE PIED GAUCHE 3 SAUT/COUP DE PIED DROITE
COUP DE PIED VERS ‘COUP DE POIGN/SASSIR
ARRIERE * ' g ADVERSAIRE
v

ATTAQUER L'ADVERSAIRE AU SOL

COUP D'POING/COUP DE GENOU/UTILISER L' ARME/RAMASSER L' ARME
Attention: ces mouvernents s effectuent a l'inverse quand vous étes tourmé vers la gauche)

Avec bouton feu appuyé
HAUT

HAUT/GAUCHE 4 HAUT/DROITE

GAUCHE >\ » DROITE

BAS/GAUCHE + BAS/DROITE
. BAS
COMMANDES ENTIEREMENT REDEFINISSABLES
JOUEUR 1
GAUCHE — K
DROITE — L
HAUT — O
BAS — A

FEU — BARRE D'ESPACEMENT
HPPU‘T'EZ SUR ESC pour interrompre le jeu.
JOUEUR 2
Levier Port 1

51 vous Selectmnnez I ::nptl::un deux joueurs, cela signifie gqu'un COMPAgnon pourra vous aider dans vos tentatives
de traverser des niveaux. chaque section traversée sera en conséquence plus difficile. mais votre capacité de
défense sera multipli¢e par deux. Apprenez a coopérer avec votre partenaire au lieu d'essayer de triompher de
vos adversaires separément.



LE JEU

Ce jeu est situé dans la ville miteuse de Scumwille. Vous dever traverser 5 environnements. chacun plus difficile
que le précédent. Dans chaque scéne vous rencontrerez un type de voyou différent qui essaiera de vous éliminer
en utiisant toutes sortes de méthodes violentesia, Grace & une combinaison de coups de poing, de coups de
pied et en utilisant les arrnes trouvées sur le sol, vous devez vous frayer un chemin jusqu & "M. Big” et le défier
dans une confrontation finake. Vous pouvez obtenir les armes de différentes fagons en tiomiphant d'un
adversaire ert possession dun dourdin ou simplement en ramassant un chiet sur le sol,

Scéne 1 — Parking scuterrain
Vous v rencontrerez un gang de 'motards qui tenteront de vous écraser ou de vous frapper de leurs armes. il
vius faut d’abord faire tomber les motooyclistés de leur engin mais attention, cela ne les rendra inconscients
que pour un trés bref moment. Prenez aussi.garde aux membres du gang et 4 letrs amis qui chercheront 4 vous
supprimer en vous attaquant par derriére au moment ol vous ne vous v attendez pas.
Scéne 2 — De nuit dans une Rue Louche
Vous vous refrouverez confronté aux - dames de la nuit” qui utlliseront des armes pour essayer de vous battre de
la fagon la moins féminine qui soit. Die plus, leur "protecteur” sera dans les parages afin de s'assurer que vous
ne sortez pas waingueur du combat. Arme d'un fusil et disposant d'un nombre imité de balles, il essaiera de
Yous abattre ef vous devez tenter de Léviter jusqu’a ce que ses munitlons solent épuisées. puis I'affronter
d’homme a homme.
Scine 3 -~ Le Parc
La vous tomberez sur un groupe de skinheads qui teriteront de vous réduire en bouillie. Ce n'est qu'en lancant
une volée de coups de poing - coups de pied ete .. que vous parviendrez a atteindre le niveay suivant,
Scéne 4 — La Galerle Marchande
Les Beasty-Boys sont dans la ville ef quelques-uns de leurs plus enthousiastes fans se sont rassemblés dans la
-Galerie Marchande, conscients que vous &tes presque arrivé a |'endroit o0 se trouve "M, Big”. A |'aide des
bricques &t de leurs amis  quatre pattes, ils vont par toutes sortes de movens essayer de vous arréter de facon
définitive & ce niveau,
_ Scéne 5 — Le Bar
Avant gu'il vous soit permis d'affronter "M. Big" sur son propre terrain vous devez d'abord vaincre ses terribles
gardes du corps qui ne reculerant devant rien pour écarter la menace que vous constituez pour leur chef.
|Attention: aprés vous étre débarrassé de ces voyous, il vous faudra compter aver "M, Big” WikFméme]!

STATUT ET SCORE

Sur le panneau d'affichage situé au bas de 'écran figurent ke niveau ol vous vous trouvez. le niveau
d'endurance, le score des jousurs, k2 nombre de vies restantes et la quantité de temps restante. Vous
commencez le jeu avec trois vies — vous pouvez obtenir une vie supplémentaire quand vous atteignes un score
de 50.000 et ensite une autre vie tous les 100.00K) points supplémentaires. Suivant |2 type de mancewre
réussie, vidtre score peut se sitver-entre 100 et 1000 points.

CONSEILS UTILES

* Litilisez des armes chaque fols que cela est possibie — non seulement elles auront plus d'efet mals elles vous
donneront également plus de point: de bonus.

* A la section 2, le protecteur a une arme qul s révélera certaimement des plus dangereuses. N'essayez pas de
le maltriser quand il tire sur vous mals attendez que ses munitions se solent &puisées puls passer A ['attague.,

* Eliminez vos ennemis avant de continuer plus avant,
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