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DEPLACEMENTS (pavé numérique)

gauche

drodite

moniert

descendre

diagonale haut gauche
diagonale haut droite
diagonale bas gauche
diagonale bas droite

Loy = o = Py D O

TOUCHES USUELLES

Lever stylo 0

baissen stylo .

dtylo pointillt P (ointille)
changen couleun styfo ENTER
déplacement rapide R {apide]
déplacement Lent L (ent)
epaisseun normale N [onmale)
tpaisseurn double D (ouble)
epaisseun tniple T (niple)

en hornizontale H [ornizontale)
en vernticale V ({enticale)

TOUCHES FONCTIONS

cencle SHIFT C (ercle)
disque SHIFT D (isque)
Lnall SHIFT T (rait)
nectangle SHIFT R (ectangle
ernine SHIFT E (cnin)
mémonise un point SHIFT M [emonise)
netoun au point memonisé SHIFT H (ome)
mémonise Le point onigine SHIFT P (point)
nemplin une zone SHIFT Z (one)
trans fert de bloc SHIFT B (Loc)
onigine du bfoc (chargement) SHIFT O (rigine)
g§in de fonction SHIFT F (in)

sLop SHIFT S (Zop)

UTTLISATIONS DES TOUCHES USUELLES

TOUCHE 0 (pave numE&LquEJ
Leve Le stylo. Vous pouvez vous deplacet sun
£'ecran sans Ecnine,

TOUCHE . [pave numenique)
Baisse Le 4tylo.Vous dessinez avee La couleun
de £'encre.

TOUCHE ENTER [pavi numénique)

Levez voire sitylo. placer votre stylo sun un
de4 cann@s de coufeun (en haut d gauche de £'
cran) . Appuyez sun La touche ENTER. fe stylo
a pris La couleun du carré.

vous pouvez audsdl vous pos-itionex sun un
trait defa dessine sun f' ecrnan poun changen
de couleun. _

Une fois que vousd avez utilise toutes Les
couleuns,vous pouvez effacerles carnes de
couleuns avec un 4fyfo noin.

TOUCHE R
Leve Le stylo est penmet un déplacement
napide.

TOUCHE L _ _
Revient au déplacement Lent

TOUCHE D _
Le stylo ecrnit en epaisseurn double en
honizontale ou en venticale.

TOUCHE T
Le 4tylo Bcnit en epaisseun trniple en
honizontale ou en venticale.

TOUCHE N
Le stylo nevient a L' Epaisseun noamale.

TOUCHE H
Epaisseun du stylo en hondizontal (sent
Lonsque vous Tenivez en doubfe ou en triple).

TOUCHE V
Epaisseun du style en verticale [sent Lonsque
voud 2cadvez en double ou en trniple).

TOUCHE P

Met Le stylo en pointillé.

Appuyez sur P puils sur une Louche de 2 a 9
poun déteaminen Le pas du pointille.

Exemple :P puis Z affdiche un point toui Les 2
pixelfs)

TOUCHE A

Affiche Les coondonnies du point. Une
nouvelle pression sur A efface £es
coondonnees et nemet Le dessin qu'il y avait
avani.



UTILISATION DES FONCTIONS

CERCLE _
Appuyez 4un SHIFT C. Deplacez Le stylo avec

{a touche montee (8) poun determinen Le rayon
du cencle. gfaite SHIFT F pour executer fa
fonction.

Le atyfo 4e¢ Lrouve au cenine du cencle aprls
exeouiion,

DISQUE .
SHIFT D.Puis meme chose que pour Le cencle.

POINT ORIGINE

SHIFT P mémonise Le point d’onigine poun Les
fonctions TRAIT (SHIFT T) et RECTANGLE
SHIFT K.

TRAIT
SHIFT T Zrace un {rait entre Le point d’
origine el fLe point ou se trouve fLe stylo.

RECTANGLE
SHIFT R Zrace un nectangle entre Le point d'
onigine et Le point ou se Zrouve Le stylo.

EZRIRE

SHIFT £ ¢cendt a La position du stylo (Le

styfo rointe Le coin en haut d gauche du

caractene a ecnine).ENTER poun nevenin au
mode normal.

WEMORISER_UN POINT .
SHIFT M memonise Le point ou se trouve fLe
stylo.

HOME

SHIFT H envodi Le 82ylo au point memonise
avec SHIFT M

EXEMPLE :memoniser un point en haut @ gauche
le L'écnan d cbte de La grille de couleun
favec SHIFT M)

Chaque fois que vous voulez changen de
couleun d’encre {aitesSHIFT H (ome) et votne
stylo se netrouve a coti de La grnille de
rouleun sans avoirn a traversen tout L' eenan.

REMPLIR UNE Z0ONE

Faitey SHIFT 7 et wtilisez Les touches de
deplacement.

Lonsque que vous descendez,vous remplissez La
zone comprise entre La position du stulo et

La perpendiculainre au point mimonise Lors de

SHIFT 2.
Cetie gfonction peut servin & tracen des
ectangles et des twangles pleins.

TRANSFERT DE BLOC .

pta:airvmrqe stylo en haut 4 gauche du bloc a
Lransfenen. FaiteySHIFT B et Le dennien bloc
memonise &' affiche.
S4 vous n’avez pas chargé de bloc au_pana-
vani Le sigle COBRA SOFT serna affichi

un beep indique que voire bloc s07t de L
¢cran,

appu
CHARGEMENT DU BLOC
Appuyezvotre 8Zylo en haut a gauche du bloc a

Changen. Faite SHIFT 0. Utilisez fLa touche

descendre (2) poun determinen La hauteun puis
La Louche droite (6) poun determinen La
Largeun du bloc. _

Falte SHIFT F et voire bloc est charge en
memodne. _

vous pouvez afons Lg Lransferen avec SHIFT B
autant de fois et ou LL vous plaira.

STOP : Faire SHIFT S
Retour au menu. Votne dessin est Toufours en

memodine.

CHARGEMENT DES DESSINS SANS UTILISER DAO
Rentrnez Le petit programme basic suivant:

10 MEMORY £4614F

20 LOAD ''NOM DU PROGRAMME '
30 MO=PEEK (£6160):MODE MO

40 BORDER PEEK (£6161)

50 IF MO=0 THEN NB=16

60 IF MO=1 THEN NB=4

70 IF M0O=2 THEN NB=2

80 FOR X=0 TO NB-1

90 INK X,PEEK(£6162+X):NEXT X
100 CALL £6150

COMMENTAIRE _ _

MEMORY £614F nesenve £'espace memoire poun

chargen votne dessin.

LOAD CHARGE LE DESSIN

Les Lignes sudlvunie donnend Le mode,{e bond,
et Les couleuns utilisees Lorns de La
sauveganrde.

CALL £6150 affiche Le dessin.

Vous pouvez effacer votre &cran.Chaque fois
que vous fernez MODE MO:CALL £6150 voine
dessin 4'affichera.

AUTRE MUDE DE SAUVEGARDE .

Vous poyvez sauvegarder fe fichier ecran.
Cetie methode penmel de voin fe dessin
s'agfichen au fur et a mesune de La Lecture
de fa casseite et de ne pas avoir a nreserven
de £a memoinre (pas besosin de MEMORY].
Lorsque vous effacez voine ecran Le dessin
edt perdu.le mode,Le bond,Les couleurns ne
sont pas sauvegardés sun cassette.Vous devez
Les nentrnez avant de changer votre cassette.

Operations d faine pourn sauvegarder Le
fichien ecnan.

Chargen tout d'abord voine dessin sans DAQ
en utilisant Le petfdit programme de
chargement donne precedement.

" " ”~ =
Puis tapez au clavien sun La meme Ligne:

MODE MO:CALL £6150:SAVE ''!NOM DU DES-
SIN'',B,£C000,£4000(n"appuyez pas sun ENTER)
Appuyez Asun fes Touches REC et PLAY du
Lecteun de cassetie.

APPUYER SUR ENTER.

N'oublier surntout pas ! avant Le nom du
programme dand £ instnuction SAVE.



