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D'étonnants progrés en biotechnique onf redonné la vie aux créatures les plus ferrifiantes
ayant jamais existé, et onf rendu possible |a réserve d"animaux |a plus incroyable de
fous les temps...Jurassic Park!

Les étres humains et les dinosaures - qui avaient raté leur rendez-vous de plus de 60
millions d’années - se rencontrent enfin sur Isla Nublar, une minuscule ile au large de
'Amérique du sud.

Vous étes le docteur Alan Grant, paléontologiste de renommée mondiale, ef on vous a invité a
examiner les habitants clonés de cefte mystérieuse ile enveloppée de brume. Les dinosaures sont
surveillés ef gardés par un énorme ordinateur, ef on vous a assuré que vous pouviez explorer |'ile ef
observer ces monsfres stupéfiants en foute sécurité.

Mais voila que quelque chose d’épouvantable arrive. Linformaficien chargé de |'ordinateur de
Jurassic Park, Dennis Nedry, a saboté les systémes de sécurité - les clotures électriques et les
détecteurs de mouvement sont éteints: des centaines d'effroyables prédateurs préhistoriques se sont
échappés de leurs enclos et de leurs parcs et ils parcourent I'ile en liberté. Des raptors, des
cracheurs ef des tyrannosaures, fous plus féroces les uns que les aufres, onf vite envahi méme le
centre d'accueil des visiteurs. Et des millions d’années d’extinction n'ont pas émousseé les réflexes
de ces créatures - elles savent encore chasser!

Vous devez accomplir un cerfain nombre de taches, de plus en plus difficiles, avant de pouvoir
tenter la plus dure de foutes: essayer de vous sauver de I'ile!

Etes-vous prét a affronter les plus puissants ef les plus mortels des carnivores ferrestres?
La préhistoire ef ses dangers vous attendent a Jurassic Park!




C - Droite
P - Haut
L-Bas

RETOUR -

Vous pouvez ufiliser une manette ou le clavier. Poussez la manette dans la direction voulue pour
vous déplacer, ef servez-vous du bouton de tir pour actionner les armes.

TOUCHES
X - Gauche

ESPACE - tir

| - Inventaire
ECHAP - Ecran d"options (PC seulement)

Vous pouvez guider Grant avec une manette, une souris ou le clavier.

TOUCHES MANETTE SOURIS ACTION
. P bloc num. 8 Haut Avant Avancer
T, L, bloc num. 2 Bas Arriére Reculer
L, X, bloc num. 4 Gauche Gauche Tourner vers la gauche
« , C, bloc num. 6 Droite Droite Tourner vers la droife
— Espace Bouton 1 Bouton droife  Tirer
Maj Bouton 2 Bouton gauche Courir a la place de marcher
L, bloc num. 1 - - Pas de coté vers la
gauche
V. bloc num. 3 - - Pas de coté vers la

AMIGA - Infroduire le disque 1 dans le lecteur A ef allumer I'ordinateur.
Le programme se charge automatiquement. Suivez les instructions données sur I'écran pour
charger les disques suivants.

Actionnement des ferminaux de détecteurs de mouvement ef autres commutateurs

droife




Page Préc, bloc num. - ou 1 Regarder en haut

Page Suiv, bloc num. + ou 3 Regarder en bas

Début, bloc num. * ou 2 Regarder en avant

M - Affiche la carte sur les zones intérieures seulement

F - Pause le jeu, faper sur n'importe quelle fouche pour repartir

TOUCHE F1 - Bascule en mode écran complef.
ECHAP - Va en Options de Jeu
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Yous pouvez guider Grant avec la manette ou le clavier.
TOUCHES MANETTE ACTION

T, P bloc num. 8 Haut Avancer
<, L, bloc num. 2 Bas Reculer
« , X, bloc num. 4 Gauche Tourner vers la gauche
— , C, bloc num. 6 Droite Tourner vers la droite
Espace/MA) droite  Bouton de fir Tirer
Maj gauche - Courir a la place de marcher
I, bloc num. 1 — Pas de coté vers |a gauche
V, bloc num. 3 - Pas de coteé vers la droite

M - Affiche la carte
ECHAP - Retour au jeu

F - Pause le jeu, taper sur n'importe quelle touche pour repartir
ECHAP - Va en Options de Jeu

LA CARTE (Zones intérieures)

Appuyez sur M pour afficher la carte de la zone oii vous vous frouvez actuellement. Seules les zones
visitées sont affichées. Avec les fouches curseur, faites défiler la carfe, et appuyez sur n'importe
quelle touche pour revenir au jeu.




Appuyez sur ECHAP pour afficher le menu d"options de jeu.
Utilisez les touches curseur pour vous déplacer, ef RETOUR pour sélectionner les options:
Quitter le jeu

Redémarrer le jeu

Effets sonores on/off

Musique on/off

Niveau de défails - permet au joueur de régler le détail de I'affichage, pour faire aller le jeu plus
vite. (zones intérieures seulement).

AFFICHAGE DE L'EXTERIEUR

Vous vous déplacez dans le parc avec le Dr Grant, ef vous commandez ses mouvements comme si
vous étiez au-dessus lui ef derriére lui.

Les indications suivantes sont affichées en permanence sur I'écran:

Energie restante :

lirs restant dans I'arme

OU Niveau d'énergie si I'on se serf de aiguillon électrique

AFFICHAGE DE L'INTERIEUR

Dans les zones intérieures, |affichage indique:

Munitions restanfes

Energie restante

Carte

Fenétre de message, pour les conseils et les messages envoyés par talkie walkie par Hammond,
Ellie et les enfants.

Vous éfes un paléontologiste de renommée mondiale, ef vous avez été invité en avani-premiére a
Jurassic Park. Imaginez pouvoir étudier un animal vivant que vous ne connaissiez jusqu'alors que
sous la forme d'ossements! Mais ce réve incroyable devient un cauchemar car le sabotage de
I'ordinateur a permis aux dinosaures de s échapper de leurs solides enclos.

Voila qu'ils ont envahi foute |'ile, ef vous avez beaucoup a faire avant de pouvoir vous en
échapper.
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Vous éfes perdu dans I'enclos des fyrannosaures de Jurassic Park. Quelque part dans les
environs se frouvent les pefits-enfants de John Hammond, Tim ef Lex. Vous devez les
frouver, les emmener avec vous, ef fraverser plusieurs enclos de dinosaures jusqu’au centre
d'accueil des visiteurs. L, vous devez remetire en marche les ordinateurs du parc et appeler un
hélicoptére de secours.

LES ENFANTS

Tim ef Lex se cachent, apeurés. Si vous les trouvez, ils vous suivront de leur mieux. Mais quelquefois

ils ont frop peur ef s"affolent. Vous devez les protéger des dinosaures ef les sorfir des mauvais pas
oll ils peuvent fomber.

LES ENCLOS

Chaque enclos devaif confenir une espéce de dinosaure mais depuis la panne dordinateur

beaucoup se sont échappés. lls se sont dispersés sur I'ile en écrasant les barriéres et en se faufilant
dans les tunnels ef les égouts.

Dans un corps a corps, un éfre humain n'a guére de chances de vaincre un dinosaure, par
conséquent le Dr Grant a besoin d"armes.

Vous commencez le jeu avec seulement un aiguillon électrique. Cette arme de base lance une
décharge électrique qui tue cerfains petits dinosaures et étourdif les autres. Laiguillon utilise
beaucoup d'énergie et il faut lui laisser du temps pour se recharger. Si vous cherchez bien, vous
frouverez d'autres armes qui onf été abandonnées par les gardiens du parc. Rappelez-vous,
pourfant, que vous éfes dans un parc d'attractions et que vous n'y frouverez pas d'armes frés
puissantes.

L'arme la plus puissante en voire possession est toujours sélectionnée. Si vous ufilisez un fusil,
lorsqu'il na plus de munitions vous prendrez aufomatiquement "aiguillon.

LES OBJETS A TROUVER ET A UTILISER

Ces objets se frouvent dans les batiments ou au dehors. Il vous les faut pour accomplir
votre mission ef sortir de Jurassic Park.




Lorsque vous prenez un objef, une icone apparait brievement pour vous dire de quoi il
s'agif. Les objefs sont employés automatiquement a chaque fois qu'il y en a besoin.
Par exemple, si vous vous dirigez vers une porfe fermée ef que vous avez la clé correcte,
la porte s ouvrira. Une icone apparaitra pour vous indiquer quel objet a été ufilisé.

Parmi les objets les plus courants, vous trouvere:

Les munitions: Cerfaines armes ont besoin de munitions. Ramassez ces boites pour étre siir de ne
pas en manquer.

Trousse de secours: Prenez-la pour soigner vos blessures ef retrouver foute volre énergie.

Elle est tres utile, car il y a beaucoup d"occasions de se faire mal dans Jurassic Park.

LES OBJETS A POUSSER

Certains objets que vous frouverez sont frop lourds pour les porfer, mais vous pouvez tout de méme
les déplacer. Si vous frouvez un rocher, essayez de le faire bouger (en vous cognant contre lui). Vous
pourrez vous en servir pour franchir certains obstacles. Si vous poussez un rocher contre un mur,
confinuez a pousser ef Grant grimpera dessus.
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Des détecteurs électroniques de mouvement sont situés parfout dans Jurassic Park. C'est grace a
eux que |'ordinateur surveillait les dinosaures. Lorsqu'ils fonctionnent, ils peuvent détecter fous les
objets en mouvement sur I'ile, et peuvent méme identifier les différents types de dinosaures en
liberté dans le parc.

Des terminaux d'ordinafeur sont connectés aux défecteurs de mouvement ef vous pouvez vous en
servir pour avoir des renseignements. Vous avez aussi besoin des ferminaux pour commander les
fonctions du parc, comme I"ouverfure des porfes et des barriéres, et pour recevoir les messages
urgents de la salle de commande. Vous pouvez avoir accés a un terminal en vous en approchant et
en appuyani sur RETOUR lorsque I'icone du terminal apparait.

Pour utiliser le ferminal, suivez simplement les instructions qui apparaissent a I'écran.

SALLES DES MACHINES

Dans cerfains enclos & dinosaures, vous trouverez des salles des machines, dans des
cabanes en ciment.




Vous pourrez ouvrir la plupart d"entre elles depuis les terminaux des détecteurs de
mouvement, ef vous y frouverez peut-éire quelque chose qui pourra vous aider.
Certaines d"entre elles sont aussi raccordées au réseau de funnels d'entrefien creusés
sous le parc. |

Il'y a de nombreux types de dinosaures dans Jurassic Park. En voici les principaunx:
Compsognathus (Compy)

Ces pefits carnivores atfaquent en groupes, et vous écraseront sous leur grand nombre.

Les compys mordent aussi, et leur venin risque de vous affaiblir et de finir par vous paralyser.
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Gallimimus
Ces doux herbivores ne vous attaqueront pas mais ils prennent facilement peur ef se mettent alors a
paniquer. Ils courent trés vite et vous renverseront ef vous blesseront si vous ne vous écartez pas.

Vélociraptor (Raptor)

Le raptor a 1,80 de haut, ef pour sa faille cest le dinosaure le plus féroce qui soif. Malin comme un
singe, ¢est |a créature la plus rusée de Jurassic Park. lls chassent en groupes et vous attaqueront
juste pour s'amuser. lls peuvent se rendre comple de volre position, ef savent comment vous
attraper. lls se sépareront méme en deux groupes pour rabatire leur proie. |ls courent a une
vitesse pouvant atteindre 100 km/h, ef avec une griffe rétractile acérée de 15 cm de long
a I'extrémité de leurs membres, ils peuvent abattre un homme d'un seul coup de patte.




Dilophosaure (Cracheur)

Ces animaux de 1,20 m de haut, qui ressemblent & des kangourous, paraissent sympathiques et
joueurs, mais lorsque vous vous y atfendez le moins une créte aux couleurs vives se déploie sur leur
1éte, ef vous savez que vous éfes a la portée de leur bave aveuglante ef paralysante.

Ils peuvent vous envoyer un crachat venimeux avec rapidité et précision.

Tricératops

Le tricératops a presque la faille d’un éléphant, et est bas sur ses courtes pattes massives, avec une

enorme téfe a trois cornes, dont la plus longue sort du milieu de sa face. Il est facilement dérangé
ef il foncera sur vous.

Tyrannosaurus Rex (T-Rex)
Le prédateur le plus célebre de la préhistoire, le fyrannosaure est le type du carnivore assoiffé de
sang. Avec ses 5,5 m de haut, ef sa téte de 1,5 m, le T-Rex a de puissantes machoires et peut avaler

un homme d'un seul coup. Il est capable de manger une fonne de nourriture  Ia fois. Faifes
attention a ce chasseur, ou vous serez happé avant de savoir ce qui vous arrive.




Beaucoup d'obstacles rendront voire mission plus difficile dans Jurassic Park.

Cerfains sont des phénomenes géologiques, d"autres sont causés par le systeme de
sécurité. Parmi ces obstacles, vous frouverer:

Les clotures éelectriques

Elles séparent les dinosaures ef les différentes zones du parc. La plupart sont éfeintes et donc vous

pourrez probablement les foucher sans danger. Pour ouvrir une barriere dans la cloture, il vous

faudra peut-étre la déverrouiller depuis un ferminal d"ordinateur, ou frouver une carfe-clé.

Falaises et rochers

Vous pouvez grimper des pefites marches en vous dirigeant dessus. Sautez des rebords pour

descendre, mais ne fombez pas de trop haut ou vous perdriez connaissance ef vous seriez mangé

avant de vous réveiller.

Arbres et buissons

Les raptors ef d"autres dinos peuvent se cacher derriere eux ef vous sauter dessus. Surprise!
Avalanches de rochers

N'oubliez pas que vous n'étes qu'un docteur és dinosaures, pas un super-héros - les rochers vous
ecraseront.

Rivieres rapides

Des rivieres serpentent dans Isla Nublar ef séparent les dinosaures ef les différentes zones du parc.
Comme les clotures électriques, elles peuvent vous aider a arréfer les dinosaures, mais elles
peuvent aussi vous arréter car on ne peut les fraverser qu'a cerfains endroifs.
Dino-libellule

Une grosse bébéte qui pique! Il vous suivra pour vous attaquer. Heureusement que ce n'est pas un
moustique, parce qu'un généticien du futur pourrait sortir votre DNA d'un morceau d'ambre dans
quelques millions d"années ef metire vos clones dans Paléontologiste Park.

* Apprenez comment les différents dinosaures attaquent.
* (Quand vous sentez le sol trembler, prenez vos jambes a votre cou!
* Si vous éfes coincé, allez vers un terminal d ordinateur.
* Cherchez les marches pour grimper sur les monfagnes.
*Si vous ne trouvez pas de marches, fabriquez-en avec des rochers.




* Ne faites rien fomber des falaises a moins d'étre siir que vous n'en aurez pas
besoin plus fard.

* N'essayez pas de firer sur les gros dinos, essayez simplement de ne pas vous
trouver sur leur chemin!
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A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Cerfaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de cerfains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans nofre
environnement quofidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent cerfaines
images télévisées ou lorsqu'elles jouent a cerfains jeux vidéo.

Ces phénomenes peuvent apparaitie alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical oun'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

i vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie

(crise ou perfe de conscience) en présence de stimulafions lumineuses, veuillez consulter votre
médecin avant toute ufilisation.

Nous conseillons aux parents d'ére attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, frouble de la vision,

contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, frouble de |'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer ef consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

* Ne vous fenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision ef aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

* Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite faille.
* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
* Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée.

* En cours d"ufilisation, faites des pauses de 10 a 15 minufes foutes les heures.
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