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DISPOSABLE HERO

LHISTOIRE DES MONDES LIBRES...

Vers le milieu du 24ieme siecle les humains se sont consacrés aux étoiles, en
découvrant des nouvelles mondes - des mondes étrangers et parfois
dangereux. En 2549 I'alliance Mondes Libres était conclue afin de garantir
une coopération pacifique entre les majeurs systemes solaires.

En 2723 la découverte d'un nouveau systeme stellaire révélait I'existence de
formes de vie intelligentes. Le systeme s'appellait Meegan 12; des signes
d’une technologie avancée menait a la connaissance que I'homme n'gtait
plus seul dans I'univers... Dées le cnmmfnctnmdu Jp,ﬂ d
Mondes Libres furent attaqués par des forces inco
géneralement connue comme The Blaze, se_tecmi
des Mondes Libres ¢était pratiquemment réduiced et latechnologie
fut baissée jusq’un niveau a peine plus élevé que celui dé [a Terre au 20iéme
siecle. La communication entre les systemes stellaires individuels etait
presque impossible. Dans I'année 2867 une petite groupe d’hommes et
femmes fut sélectionnée pour un groupement tactique tres spécialisé :
D-HERO.D-HERO était considéré comme le seul moyen pour récupérer la
technologie perdue et pour regagner la liberté. Ils réussissaient a construire
le prototype d'un cosmonef apte a pénetrer dans les bastions des
extraterrestres. Des CYANOTYPIES furent interceptées par les réscapés du
groupement tactique pendant un transport extra-terrestre. La méthode von
Vonnegut (I'ouverture d’interruptions ‘lieu/temps’ a des points desires)
creait la possibilité de pousser le cosmonef pendant son vol par le territoire
ennemi; le nef est remorqué vers la Fabrique, ou des renforcements sont
concus et effectués. Le rumeur court qu'un nef perfectionné est en dessin.
Maintenant ¢'est a 'homme qui vole la machine: ce sont ses réflexes et ses
capacites tactiques qui comptent...

a population

ETES-VOUS DE TAILLE A ENTRER DANS LE GROUPEMENT TACTIQUE

D-HERO> 728
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PROTECTION a’?
Lorsque vous chargez D-Hero, yows verrez apparaitre un prompt 4 I écran vous

demandant d’'entrer soit un nniffﬁ'c, soit une lettre se trouvant sur la roug,
que vous trouverez dans I'emball&ge du jeu. Une imagesppasuitra sur I'éc
vous devrez la ‘recréer’ en utilisant la roue cod¢, et en entrant le nobre in
dans la fenetre se lrnuv.*anfﬁffécran. Lorsque vous aurez donné la bonne réponse,

I'Ecran D-Hero apparaitra.« _ - AT
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CONFIGURATIONS NECESSAIRES DU SYSTEME

D-HERO demande un Amiga, mémoire minimale UN mégabyte et un manche a
balai, raccordé a la porte no. 2.

INSTRUCTIONS DE CHARGE

* Remettez votre Amiga en appuyant sur les deux touches Amiga et la touche
CTRL, insérez le Disque Un et le programme se charge automatiquement.

* N'insérez le Disque 2 qu'apres le systeme vous I'a demandé; si vous avez une
seconde unité de disques, vous pouvez insérer le Disque 2 la-dedans.

* D-HERO ne peut pas étre installé sur un disque dur; pourtant il ne faut pas
déconnecter le disque dur.

COMMENT Y ARRIVER f"
En arrivant a I'écran de titres vous pouvez faire votre sélection xplinm par uné¥
simple manoeuvre du manche a balai et en appuyant sur la l'ﬂ: - fe - get u'ﬂe

s'allume.




JOUER LE D-HERO, INFORMATIONS D'ACTION

Ligne de Mode : laligne ‘dommage’ indique I'ampleur de dommage
tolérable. ‘Cyanotypies’ donne le nombre de machines
en construction.

<= 1. Nef . celui-ci est le nef avec lequel vous commencez....

& 2. Usine . en entrant votre nef dans ce ‘dome de remorquage’
vous pouvez reposer votre doigt; entrez I'Usine afine de
rattraper les derniers movens d'oublie.

“» 3. Canons . parfois ceux-ci tirent dans une certaine direction;
parfois, pourtant, ils pointent vers votre nef.

=4 4. Extra-terrestres : sovez preparé a l'imprévu.

79 5. Bonifications : a reconnaitre par leur aspect flottant, partiellement
causé par le chronosynclastic infundibulum of von

Vonnegut.
[. D-pod : réparation de dommages.
[I. Cyanotypie  : pour renseignements ultérieurs, voir
ci-apres
D At A




Vous commencez votre vol avec trois cosmonefs, absence d’armement et un
ligne de dommages plein. Vous prenez des dommages dans vos collisions avec
les extra-terrestres et leur armement. Le degré de dommage dépend de
I'extraterrestre vous vous heurtez avec. Pourtant ce sont les structures
extraterrestres qui vous apportent une téléscopage. Aussi quand la ligne de
dommages est baissée a zéro vous perdez votre nef (cependant, vous recevez
un avertissement préalable: fumée du moteur de votre nef).

Votre nef peut étre revalorisé par I'assimilation de cyanotypies. Ce sont les
plans techniques pour des gadgets. Quand vous en assimilez un, il est transmis
a I'Usine afin d'y construire le piece de machine représenté. Ceci prend du
temps, qui ne se raccourcit pas quand vous attendez dans |'Usine.

DANS L'USINE

Déplacez la fleche et appuyez le
bouton ‘feu’ pour jeter un regard
sur les mannnpn:ﬁ pnur constater
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vOus renseigner sur leq tests
=8 militaires de I'arme représentée.
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Le nef que vous utilisez connait a la fois ses possibilités et ses limitations.
I'énergie accumulée des gadgets utilisés doit étre la meme ou plus que celle
produite par la machine. Parfois le surface de montage pour I'arme completee
ne suffit pas; par conséquent, il n'y a pas moyen de charger le dos de votre nef
avec tout I'armement disponible. LUindication des armes complétées s'allume
dans les colonnes ‘cyanotypies’.

f

Attention : les cyanotypies ne sont pas TOUTES des armes!

.-'. 1'.

i n‘affecte pas du tout les stocks
ction, I'assemblage d'une arme est facile.

Quand vous perdez un i
d’armement. Apres sa cOny
Car c'est high-tech, hein#&
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